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Description

History

#1 - 02/08/2016 10:13 PM - Txinto Vaz

https://es.wikipedia.org/wiki/Joystick_Atari
http://old8bits.blogspot.com.es/2010/08/cable-conversor-normas-joystick.html
http://www.retrowiki.es/fororw/viewtopic.php?f=505&t=28692
http://www.fag.msxnet.org/connector.htmi#joystick
http://www.allpinouts.org/index.php/MSX_Joystick
http://www.allpinouts.org/index.php/Mouse/Joystick_Amiga_9_pin
http://www.epanorama.net/documents/joystick/ataristick.html
http://www.hardwarebook.info/ZX_Spectrum_Plus3_Joystick

#2 - 02/09/2016 11:14 AM - Txinto Vaz

Anado extracto de Telegrama con mas info:

Si le queda, le queda la parte eléctrica. La Teensy tiene que alimentarse del USB or de la norma Atari, y dependiendo del sistema los 5V
vienen por un pin o por otro. Hasta que la Teensy no esta alimentada no puede decidir qué cosas conecta, asi que hay que hacer un circuito
con diodos para quedarse con la mayor de las posibles fuentes de alimentacion y despertar al micro sin crear cortocircuitos.

En el pinout de MSX los +5V vienen por el pin 5, mientras que en Amiga vienen por el 7

El 7 en MSX es el segundo botén, y en amiga el pin 5 es el tercer botén del mouse. No hay cortos de milagro.

Hay 6 variantes, Joystick Atari, Joystick MSX

Joystick Thomson

Joystick Sega

Joystick Amstrad

Joystick Sinclair

El Amiga es fiel a la norma Atari

Y la master system es un hibrido entre el MSX y el Atari ¢no se podian estar quietos?

Y los del Amstrad se llevan la palma. No hay alimentacién en el conector, asi que olvidate de dispositivos con circuiteria , por ejemplo con
autofire, s6lo mandos tontos o con pilas.

El C64 es parecido al Amiga

Txinto, por que no alimentas de forma externa, aunque sea menos “sobresaliente” y que la teensy diferencie en funcién al voltaje?

yo s6lo quiero conectar un cable cada vez, si no se fastidia la idea de portabilidad. Ya me cuesta tener dos cables colgando, no quiero llevar
una pila o una fuente. Para el amstrad habra que inventar algo, pero para lo demas con unos diodos soy capaz de alimentarme de cualquier
norma Atari y del USB a la vez, y que pille la tensién mas alta sin forzar cortocircuitos

hay un buen resumen por aqui: http://www.epanorama.net/documents/joystick/ataristick.html

Lo de Amstrad es la leche. Vean lo que hicieron para el joystick del +3, se saltan toda la norma Atari, enterita, ni siquiera respetan lo minimo
(las cuatro direcciones y el primer bot6n): http://www.hardwarebook.info/ZX_Spectrum_Plus3_Joystick

Perdén, spectrum +3

Que es Amstrad

Y mas adelante, cuando esté la version 8 bits hecha, habra que empezar a implementar las versiones con modulacién para més botones: CD32
y Megadrive para empezar.
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